Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str.1
Poziom 456

Sztafeta: Tajemnice parku

O CZYM BEDZIE?

Zajecia majaq forme gry terenowej, wzorowanej na sztafecie. Scenariusz koncentruje sie wokot
zagadnien: tajemnicy i czasu.. Pochylimy sie nad znaczeniem architektonicznym stowa teatr,
nauczymy sie kilku zwrotdw po hiszpansku, poznamy ciekawostki na temat papiestwa,
pogtowkujemy matematycznie i przestrzennie.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT elementy z podstawy programowej

Ugruntowanie wiedzy z zakresu historii sztuki i
wiedzy o teatrze.

Praca z emocjami, i ekspresja artystyczna
emocji.

TAJEMNICAT Teatr tajemnic plastyka

Uczen potrafi okresli¢ pogode i rozréznié
poszczegdlne pory roku. Uczer wie i ma pojecie
TAJEMNICA 2 El reloj solar jezyk hiszpanski jak chronic ziemie oraz zna sposoby w jakie
mozna utrzymac ja na stabilnym poziomie.

Uczen rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do:
literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk plastycznych i
religia/etyka jezyk audiowizualnych.

. . f : f d. Zainteresowanie problematyka koscielna. Uczen zadaje
rowr,;?:g;i\(vme Papieskie klimaty polski pytania, dlaczego jest tak, jak jest? Czy mogtoby by¢ inaczej?
w odniesieniu do obecnosci Kosciota w Swiecie oraz prébuje
odpowiedzie¢ na zadane pytania.

TAJEMNICA 3
o

TAJEMNICA 4 Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w
Taejmnice okreslonych formach wypowiedzi ustnych i
faweczki taweczkowe impresje jezyk polski pisemnych.

Uczen odnosi tresci tekstow kultury do wiasnego
doswiadczenia.

Poruszenie kreatywnosci, wyobrazni.

TAJEMNICA 5 lastyka/matemat ) yw WY ! L
Fjesc beczke sol Kwadratura kofa prasty Kka Y trening proporcji matematycznej, przypomnienie
podstaw geometrii.

CZAS SRODEK
TewaANiA B TrRansporTu [l DYSTANS POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY

dtugopis, podktadka, telefon z
dostepem do internetu,
wydrukowana i wycieta mape i :
litery, koperty (4 dla kazdego Scenariusz Srgelznacz;my dia
zespotu, otdwki, tekturki z tytu grup poazielonych na
bloku A4 (5 dla kazdego zespotu, zespoty 3-5 osobowe
nozyczki, keje w sztyfcie, kredki lub
flamastry, linijki

4 godziny pieszo ok.2 km
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku

Poziom 456 . i
Tajemnice parku

Spis tresci

Instrukcja dla nauczyciela

1-4
5-18 Materiaty dla uczniéw
5-8 Punkt 1- Amfiteatr/Teatr tajemnic

9 Punkt 2 - Zegar stoneczny/El - reloj solar
10-12  Punkt 3 - Pomnik Jana Pawta Il/Papieskie klimaty
13-16  Punkt 4 - taweczka Stefana Zeromskiego/taweczkowe impresje

1N7-18 Punkt 5 - Kwadratura kota
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str. 3

Scenariusz gry terenowej dla grup 3-4 osobowych.

Nauczyciele — opiekunowie maja swoja ,baze" w amfiteatrze. Tam prezentuja
uczniom gre, jej zasady i ,wydaj3" zadania. Za dotarcie do poszczegdlnych puntéow
-Tajemnicy", ich sfotografowanie (telefon komodrkowy) oraz rozwigzanie zadan
zdobywaja litere (jedna lub dwie), ktére po odwiedzeniu punktéw od 1 do 4 wskaza
punkt "Tajemnice 5". Ponadto uczniowie otrzymuja elementy ukfadanki (pocieta
mapa) ukazujacej potozenie punktu 5. Elementy do wyciecia znajduja sie w zatgczniku
numer 1 oraz w zataczniku nr 2.

Zasady gry:

Rywalizacja ma charakter wyprawy terenowej, w trakcie ktérej uczniowie wykonuja
rézne zadania, przy okazji poznajac urokliwe tereny Parku Zdrojowego. Po dotarciu do
kolejnych punktéw i wykonaniu zadania uczniowie przynosza nhauczycielom
wykonane zadania. Ci po ich sprawdzeniu daja im kolejne zadanie. Jesli w
rozwigzaniach s btedy, uczniowie musza je znalez¢ i samodzielnie poprawi¢. Moga w
tym celu prosi¢ o pomoc przechodnidéw. Dopiero, gdy zadanie zostanie poprawnie
wykonane, moga otrzymac kolejne zadanie. W trakcie wyzwania nalezy kazdej grupie
mierzy¢ czas . Wszak to sztafeta.

Gdy uczniowie ,odkryja tajemnice od 1-4 (czyli wykonaja zadania z blokéw
tematycznych 1-4) , przechodza z nauczycielami do miejsca ,tajemnicy nr 5". Tam
odbywa sie finat gry.

UWAGA

Nauczyciele mierzga czas od rozpoczecia rywalizacji do wykonania zadan
umieszczonych w punkcie 4 = tajemnicy nr 4.

By zrealizowa¢ punkt 5, cata grupa wraz z nauczycielem udaje sie do tezni. Gdy
uczniowie otrzymajg zadania, opiekunowie ponownie witaczaja stopery.

Na kolejnej stronie s3 litery i elementy uproszczonej mapy, nalezy je wydrukowac (tyle
razy ile jest przewidywanych zespotéw (3-5 osobowych) w grupie uczniéw). Nastepnie
wyciac litery i elementy mapy tak, zeby zostaty tylko abstrakcyjne ksztatty, czyli wokot
ksztattu po zewnetrznej czarnej linii, a nastepnie po zéttych liniach przerywanych.
Numery s3 wytacznie do informacji nauczyciela, oznaczaja punkty, ktére druzyna musi
odwiedzi¢, rozwigzac¢ zadanie, by otrzymac kolejny element.

Elementy mapy wraz z literami nalezy umiesci¢ w 4 ponumerowanych kopertach.






Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku
Poziom 456

Punkt 1// Teatr tajemnic

Zadanie 1

Stoicie pod budynkiem teatru. Ponizej na zdjeciu widzicie teatr, pochodzacy z
okresu Starozytnej Grecji. W swoim zespole omodwcie i spiszcie, jakie widzicie
wspolne cechy antycznego budynku teatru na zdjeciu i wspdtczesnego teatru
obok Was.

str. 6

Teatr antyczny Sycylia

Teraz czas na Wasza aktywnos¢ i wnioski.

Podzielcie sie w grupie zajmijcie rézne miejsca w obrebie teatru (na widowni
na scenie), zacznijcie rozmawiacé, zastandwcie sie jak sie styszycie, przyjrzycie
sie co widac z réznych punktéw widowni.

Zapoznajcie sie z materiatem ukrytym pod QR kodem i zastandwcie sie
dlaczego budynek wspodtczesnego teatru jest tak podobny do antycznego
sprzed 2500 lat?
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku
Poziom 456

Punkt1// Teatr tajemnic
Zadanie 2

W poprzednim zadaniu pochylilismy sie nad znaczeniem architektonicznym
stowa teatr. Moze ono miec inne znaczenie. Jakie?

Teatr to budynek, w ktéorym odbywaja sie spektakle (to znaczenie
architektoniczne)
TEATK TO ettt sttt sttt bbbt e a s et

Sprawdzcie swojg odpowiedz ze stownikowa definicjg stowa teatr ukryta pod
QR kodem, do ktérej ze stownikowych definicji stowa teatr pasuje Wasza
odpowiedz?

str.7

AUTORZY // PUNKT 1i 5 JULIA BURSKA S// PUNKT 2 i 3 Joanna Gérecka // PUNKT 2 BRUNO MARMOLEJO



Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 8
Poziom 456

Punkt1// Teatr tajemnic

Zadanie 3
Niezty dramat!

Wedtug niektérych teorii wyrézniamy 5 podstawowych emocji: rados¢, smutek,
ztos¢, strach i obrzydzenie. Mogag one miec rézne natezenie np. rados¢ moze
by¢ zadowoleniem, ale moze tez byc¢ euforia, strach moze by¢ obawa, a moze
by¢ przerazeniem.. Sprébujcie nadac skale pozostatym emocjom.

zadowolenie radosc¢ euforia
............................ smutek
S S ——
obawa strach przerazenie
............................ obrzydzenie

Kazdy z nas inaczej okazuje swoje emocje.
Zastanowecie sie razem, czy tzy towarzysza tylko smutkowi?

Sporo juz wiecie o teatrze i o emocjach! c—(\D

Wykorzystajcie zdobyta wiedze.

Po kolei wejdzcie na scene. Pierwszy aktor ma najlepiej, bo wybiera z petnej puli
emocji. Odgrywa wybrang emocje, w tym czasie reszta grupy siedzi na widowni i
zgaduje. Po poprawnej odpowiedzi zmieniacie sie, az kazdy odegra swoja
emocje.
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 9
Poziom 456

Punkt 1// Teatr tajemnic

Zadanie 4

Maska od zawsze byta elementem teatru i wspaniale moze oddawaé emocje.
Przy uzyci tekturek, otédwkéw, nozyczek i kleju wykonajcie 5 masek
podstawowych emocji, radosci, smutku, ztosci, strachu i obrzydzenia. Nie
ograniczajcie swojej wyobrazni i pamietajcie, ze z papieru mozna konstruowac
przestrzenne dzieta.

Zagadka

Przypomnijcie sobie, jak mieszkancy Starozytnej Grecji odmierzali czas. Jesli
znacie juz odpowiedz na to pytanie, to teraz sprébujcie znalez¢ w parku
miodszego brata "Greckiej bogini czasu" . Drobna wskazowka jest taka, ze
starsza siostra ze Starozytnej Grecji lubi piasek, a jej mtodszy brat woli storice.
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 10
Poziom 456
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Punkt 2: zegar stoneczny- El reloj solar

1. Escribe que tiempo hace:

2. Proteger la Tierra
Mira el video y escribe 5 consejos para cuidar la

Tierra:
1

2

Producen oxigeno, Son fuente de vida y A través del néctary el
purifican el aire, sirven fuente econdmicay de polen que contienen
como refugios para la recursos para el lugar en se alimentan especies

fauna, reducen la el que se desarrollan. como insectos (las
temperatura del suelo, abejas y las

propician el mariposas).

establecimiento de
otras especies.

AUTORZY // PUNKT 1i 5 JULIA BURSKA S// PUNKT 2 i 3 Joanna Gérecka // PUNKT 2 BRUNO MARMOLEJO



Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku /\ str. M
Poziom 456

Punkt 3 // Papieskie klimaty

Zadanie 1

Pokdj ptaczu - tak nazywa sie garderoba, gdzie ubiera sie nowo wybranego Papieza.

Napisz, dlaczego to miejsce nosi taka nazwe. Twoja odpowiedz powinna miec
przynajmniej 6 zdan.

Zadanie 2.

Jak czutbys/czutabys sie, gdybys zostat/zostata papiezem/papiezyca. Opisz
swoje emocje.
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 12
Poziom 456

Punkt 3 // Papieskie klimaty
Zadanie 3.
Przeczytaj ponizszy artykut dotyczacy legendy o Papiezycy Joannie. Nastepnie odpowiedz
na pytanie zamieszczone pod tekstem

Papiezyca Joanna eoui 2 49 jezykow v

Artykut  Dyskusja Czytaj Edytuj Edytuj kod zrodtowy Wyswietl historie  Narzedzia v

Papiezyca Joanna (tac. loanna Papissa/loannes Anglicus; znana takze jako Jutta, Mulier Jutte, Gilberta, Agnes Papiezyca Joanna

loanna Papissa
loannes Anglicus

lub Glancia, wedtug przekazéw ur. okoto 818 w Moguncji, zm. w 858 w Rzymie) — posta¢ legendarna, rzekomo
zostata papiezem w 855 pod imieniem Jan VIII[T],

Legenda [edytuj edytujkod]

Wedtug jednej z wersji legendy mieszkajgca w Moguncji Angielka wraz ze swym ukochanym wybrata si¢ w
podroz do Aten(2l. Tam, ciagle pozostajac w meskim przebraniu, zataita swoja pteé, co pozwolito jej zdobyé
rozlegte wyksztatceniel?l. Gdy wrécita do Rzymu pod imieniem Jan Anglicus, zostata kardynatem[®), a nastepnie
gtowg Kosciota katolickiego jako Jan vini2l, w legendach okres jej pontyfikatu umiejscowiony jest pomiedzy
Leonem |V a Benedyktem Ill (wedtug innej wersji miata zosta¢ papiezem po $mierci Wiktora Il1).

Papiezyca Joanna miata rzekomo sprawowaé urzad papieski przez dwa lata, pie¢ miesiecy i cztery dnil2l. Jest
to sprzeczne z Liber Pontificalis, dokumentem wymieniajgcym pontyfikaty poszczegoélnych papiezy, poniewaz

wedtug niego Leon IV zmart w 855 roku, a we wrzeéniu tegoz roku papiezem byt juz Benedykt 2], Trzeba Data i miejsce urodzenia  ok. 818

jednak mie¢ na uwadze, ze dokument ten nie jest uznawany przez historiograféw za wiarygodne Zrédto Moguncja

informaciji; wielu papiezy, ktorych istnienia bezsprzecznie dowodzg inne zrddta, nie znalazto si¢ na jego Data i miejsce $mierci 858

stronach. Jej $mier¢ nastgpita pono¢ podczas porodu, gdy urodzita dziecko w trakcie procesji, wsiadajgc na Rzym

koniall. Wedtug przekazu Jana z Mailly, Joanna byta potem ciggnigta po miescie i na koniec zostata Wyznanie chrzescijaristwo

ukamienowanal“l. Marcin z Opawy wspomniat, Zze narodziny dziecka miaty mieé¢ miejsce migdzy rzymskim

K L. . PR . . . . @ Multimedia w Wikl ommons
oloseum a kosciotem $w. Klemensa, a $mier¢ nastapita z przyczyn zwigzanych z porodem; w tych okolicach

ma sig tez znajdowac grob papiezycy!*.

Legende o papiezycy wykorzystywano czesto w $rodowiskach nieprzychylnych papiestwu, jako $wiadectwo zepsucia i niewiarygodnosci urzedu
papieskiego oraz gtupoty dostojnikoéw koscielnychl4], ktorzy dali sig oszuka¢ kobiecie, czyli wedtug pogladoéw tamtych czaséw, istocie gtupszej od
mezczyzny. Opowie$¢ ta byta chetnie ttumaczona i wydawana w r6znych wersjach, zwtaszcza w okresie reformaciji — réwniez w jezyku polskim ukazato sie
opowiadanie pt.: Historia o papiezu Janie, tego imienia osmym, ktéry byt Gilberta, biata gtowa z Anglijej i o0 inszych wielu papiezoch, ktérzy przed nig i po
niej byli. Prawdziwie napisana, a z faciriskiego na polskie pilnie wytozona. Roku 1560. Wznowienie tego utworu ukazato sig¢ w 1994 w Wydawnictwie
Uniwersytetu Wroctawskiego.

O papiezycy wspominat Marcin z Opawy (za ,Politykg”%]):

Po Leonie papiezem byt przez dwa lata, siedem miesigcy i cztery dni Jan Anglik (loannes Anglicus), urodzony w Moguncji. Zmart on w Rzymie, po
czym tron papieski przez miesigc pozostawat pusty. Powiada sig, ze ten Jan byt kobietg, ktora jako mtoda dziewczyna udata si¢ do Aten w meskim
przebraniu razem z mezczyzna, ktory byt jej kochankiem. Tam zgtebiata ré6zne dziedziny wiedzy, tak dtugo, az nie miata juz nikogo rbwnego sobie.
Pézniej wyktadata w Rzymie, a jej studentami i stuchaczami byli nawet uczeni mezowie. W mieécie szerzyta sig jej stawa, jako wybitnej osobisto$ci
o wielkiej wiedzy, tak ze wszyscy byli zgodni, iz to temu Janowi nalezy sig godnos$¢ papieza. Kiedy jednak juz zostata papiezem, zaszta w cigze ze
swoim kochankiem. Nie wiedziata jednak, kiedy ma nastapi¢ pordd. | tak zaczeta rodzi¢ podczas procesji z bazyliki $w. Piotra do bazyliki $w. Jana
na Lateranie, w uliczce migdzy Koloseum a kosciotem $w. Klemensa. Méwia, ze po jej $mierci zostata pochowana w tym samym miejscu. Kazdy
Ojciec Swigty zawsze omija te uliczke i wielu ludzi wierzy, ze czyni tak z powodu zgrozy i zgorszenia, jakie wywotato tamto wydarzenie. Jej imig nie
zostato tez umieszczone na liscie Ojcow Swietych, zaréwno z powodu jej pici, jak | popetnionego wszeteczenstwa.

Sredniowieczna legenda o kobiecie-papiezu stata sig takze kanwa powiesci greckiego pisarza Emmanuela Roidisa, pt. Papiez Joanna. Ksigzka, ktora
ukazata sig w 1866 r., za swa wyraznie antyklerykalng wymowe zostata wykleta przez grecki Synod Swiety, ale jednoczeénie zdobyta duzg popularno$é
wsrdd czytelnikow ze wzgledu na satyryczne ujecie tematu i ciety jezyk. Powie$¢ przettumaczyli na jezyk polski Z.K. Usarek i L. Mavraidis, jej pierwsze
wydanie ukazato si¢ w Warszawie w 1961 (wydania nastepne: 1974, 1986).

W 1647 i 1657 roku w Amsterdamie zostata opublikowana rozprawa naukowa francuskiego protestanta, Davida Blondela, w ktérej udowadniat on
fatszywosé legendy o Joanniel®!.

Legenda o papiezycy uznana zostata przez papieza Klemensa VIII, a w konsekwencji w XVII wieku przez caty Kosciét katolicki, za nieprawdziwa.

P

Czy Twoim zdaniem kobiety powinny zostac¢ dopuszczone do kaptanstwa? Uzadanij,
dlaczego?
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku /\ str.13
Poziom 456

Punkt 3 // Papieskie klimaty

Zadanie 4.
Uzupetnij zdanie. Wstaw brakujace liczby:

Podczas wszystkich podrozy zagranicznych Jan Pawet |l przebyt ponad 1 650 900 km, co
odpowiada ponad ??-krotnemu okrazeniu Ziemi wokot rownika i ?? odlegtosci miedzy Ziemia
a Ksiezycem.

Podpowiedz znajdziesz u zrodta: https://andersa4siemiatycze.edupage.org/text6/?subpage=3

Zadanie 5.
Pokoloruj flage Watykanu.
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 14
Poziom 456

Punkt 4 // taweczkowe impresje

Zadanie 1. Ponizsze zdjecia ukazuja pomniki-taweczki Stefana Zeromskiego. Opisz

podobienstwa i réznice.
taweczka w Strawczynie

14z 14

taweczka w Siedlcach

v
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str.15
Poziom 456

Punkt 4 // taweczkowe impresje

taweczka w Konstancinie-Jeziornie
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str. 16
Poziom 456

Punkt 4 // taweczkowe impresje

Zadanie 2
Jakie emocje zostaty uwiecznione przez twércéw pomnikéw na twarzy Zeromskiego?
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str.17
Poziom 456

Punkt 4 // taweczkowe impresje

Zadanie 3
Ktory pomnik podoba Ci sie najbardziej. Napisz dlaczego?

4

Nim przejdziecie do punktu 5 musicie wyjac z kopert zdobyte elementy
i ztozy¢ je w hasto i obraz. Nastepnie przyjrzyjcie sie mapie i sprobujcie
rozwigzac zagadke, co jest ostatnim punktem Waszej tajemniczej wyprawy.

Teznia Solankowal
. o Uzdrowisko..

&
EVA Park Life & Spa
473 4 (497)

kaweczka Stefana
Laweczka Stefana eZeromskiego w...
-

Zeromskiego w...

£ 5min
400 m

Zegar stoneczny. .
/Zegar sloneczny

Restauracja R6zana

Konstancin k' Jana Pawta Il

il
Pomnik Jana Pawia ll(c) &

Hotel Konstancja = Her.
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Scenariusz: Sztafeta: Tajemnice parku str.18
Poziom 456

Punkt 5

Gratulacje dotarliscie do punktu 5

Zadanie 1

Na nastepnej stronie znajdziecie dobrze znany Wam ksztatt. Uzyjcie swojej
niezawodnej wyobrazni oraz otdwkow, kredek lub flamastréow i przerdbcie
uproszczona wersje mapy parku zdrojowego w cos zupetnie nowego.

Zadanie 2

Jakie znane Ci figury geometryczne ukryty sie w parkowych alejkach?

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Zadanie 3

Jesli alejka zaznaczona na mapie na czerwono ma w rzeczywistosci 180 m
dtugosci, to jaka dtugos¢ ma najdtuzsza z prostych alejek?
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